Sabin Innovation Cup

Data: 16 de maio — sabado
Horario: das 14h as 19h30

Local:
14h as 18h: Ginasio de Esportes
18h15 as 19h30: Anfiteatro (premiagao)

O Sabin Innovation Cup é um evento integrante do Fest Sabin voltado a tecnologia, inovagao,
pensamento computacional e cultura maker, reunindo equipes de diferentes escolas em desafios
criativos de desenvolvimento digital.

Da Realizagao

- O evento contara com duas modalidades de competigao: Game Jam e Vibe Code.

- Cada modalidade contara com 6 equipes participantes, sendo:

e 5 escolas convidadas
e 1 equipe do Colégio Albert Sabin

- Cada equipe devera ser composta por:

e 5 estudantes
e 1 professor ou responsavel acompanhante

- As equipes desenvolverao seus projetos durante o periodo da manha, com apresentacéo final no
auditdrio.
Do Sistema da Competicao

A competicao ocorrera em formato de desafio tecnolégico com tempo limitado, dividido em duas
modalidades:

Game Jam

- Desenvolvimento de um jogo digital a partir de um tema ou desafio divulgado no inicio da
competig&o.

. O jogo deve ser desenvolvido na plataforma Scratch.

- Participagéo de alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental - Anos Finais.



Vibe Code
- Desenvolvimento de uma solugao tecnoldgica criativa, podendo incluir:

aplicativos

experiéncias interativas
protétipos digitais
projetos de programagao

- Participagéo de alunos do 8° ano do Ensino Fundamental até a 32 série do Ensino Médio.

Durante o evento poderdo ocorrer dinamicas especiais, como desafios rapidos, intervengdes criativas
e atividades colaborativas propostas pela organizacao.

Da Avaliagao

Os projetos serdo avaliados por jurados convidados, com experiéncia nas areas de tecnologia,
inovagao, educagao ou mercado.

Os critérios de avaliagéo incluem:

- Criatividade

- Funcionalidade técnica

- Clareza da apresentagéo (pitch)
- Impacto e proposito da solugéo
- Trabalho em equipe

As equipes apresentarao seus projetos para os jurados em formato de pitch.

Da Premiagao
Seréo premiadas as equipes que se destacarem em diferentes aspectos da competicéo.
Premiagao Principal

¥ 1° Jugar - Game Jam
Equipe que desenvolver o melhor jogo considerando criatividade, jogabilidade e execucao técnica.

¥ 1°lugar - Vibe Code
Equipe que apresentar a melhor solugao tecnolégica considerando inovagéo, funcionalidade e
impacto.



Prémios Especiais

& Prémio Criatividade e Inovagéo
Para o projeto com a ideia mais original e criativa.

& Prémio Exceléncia Técnica
Para o projeto com melhor implementagéo tecnoldgica ou programagao.

# Prémio Melhor Experiéncia do Usuario
Para o projeto com melhor interface, design e interagéo.

@ Prémio Impacto e Propdsito
Para a solugdo com maior potencial de impacto positivo na sociedade.

# Prémio Projeto Mais Promissor
Para o projeto com maior potencial de evolugdo ou continuidade apds o evento.

Das Normas Gerais

- Todos os estudantes deverdo comparecer representando sua escola e acompanhados por um
professor responsavel.

- As equipes deverao respeitar os tempos e orientagdes definidos pela organizagédo do evento.
- O evento contara com infraestrutura de:

mesas e cadeiras para as equipes
pontos de energia

acesso a rede Wi-Fi

computadores para as equipes

sistema de proje¢é@o e som no auditério

- As escolas convidadas poderéo trazer um projeto destaque de tecnologia para exposi¢ao no
ginasio, compondo o espago expositivo do evento.

. No auditério sera premiado o melhor projeto destaque, segundo a avaliagao dos jurados do evento.

. Apos as inscrigdes as escolas receberao detalhes como rubricas de avaliagdo e dinédmicas do evento,
para que possam se preparar para o dia.

- Situagbes nao previstas neste regulamento serdo resolvidas pela organizagao do Sabin Innovation
Cup.



